Tutorial para construir una pedalera MIDI-USB con control de volumen.

NOTAS:
No soy experto en electronica.

Los materiales listados a continuacion asi como las explicaciones fueron los utilizados para este proyecto en
especifico.

Algunos términos y nombres pueden variar dependiendo de la zona geogréfica en la que te encuentres.

Materiales:

Gabinete para lampara flourecente de 75w

9 Botones (switch push)

2 arneses de 4 pines

Cautin, soldadura y pasta

4 gomas para patas de mesa redondas

Tornillos (de los usados para las carcasas de las computadoras)
Taladro y brocas

Pijas



Arco y segueta

Gamepad USB genérico

Construyendo la carcasa

Recomiendo que trates de conseguir una caja metdlica o plastica de 40x20 cms aproximadamente.
Yo no pude conseguirla, por lo que opté por construirla yo mismo.

Asi que tomé el gabinete para ldmpara flourecente y corté 2 tramos de 40 cms.

El ancho del gabinete es de 10 cms, por lo que uni a lo largo los dos tramos de 40 cms.

A la tapa le hice 8 agujeros cada 10 cms, en los que coloque los botones push.



En la parte de atras hice otros tres agujeros: 1 para un botén push (con el que se encendera o se apagara la funcion
ANALOGO), uno para el cable USB y uno mas para el arnes.




En la parte de abajo le coloqué las gomas.

Después de unos cuantos cortes y dobleces mas, quedo como lo ves en la foto.

Todo lo uni utilizando tornillos.



El gamepad USB
Conecté el gamepad a la compu. Se instalé automaticamente.
Lo desconecté y procedi a desarmarlo.

Hay que manipularlo con mucho cuidado y lo menos posible pues algunos cables pueden desprenderse.

Soldé temporalmente un botén y el pedal de volumen para probarlos.






Para conectar el pedal lo conecté al eje x y al eje y, para que al pisar envie una sefial, y al liberar envie otra.

No todas las placas son iguales, asi que hay que ir cambiando de posicién los cables hasta que obtengamos las
sefiales que buscamos.




Potenciometro

Laimagen de arriba es del interior del pedal de volumen.

Probando nuestras conexiones temporales
Para probar que nuestro botén y nuestro pedal funcionen, nos vamos a:

INICIO>PANEL DE CONTROL>DISPOSITIVOS DE JUEGO>



i

Dispositivos de juego R

E stas opciones le ayudan a configurar los dispositivos de juego
:@ instalados en su equipo.

Dispositivos de juego instalados

Dispositivo Estado

Generic USB Joystick Aceptar

[ Agregar... [ [ Quitar [ [ Propiedades

Opciones avanzadas... ] [ Solucionar problemas... ]

J

Click en PROPIEDADES

| & Propiedades de Generic USB Joystick B S|
| Configuracién | Prueba |
I Pruebe el dispositivo de juego. Si éste no funciona correctamente, puede

que necesite calibrarse. Para ello, dirijase a la pagina de configuracion.
Ejes

; i

EieX/EeY Eje. Rota..

Botones Control de punto de mira

00000000
ODD®

Aceptar l I Cancelar




Ahora apreté el boton y la luz del nimero 2 se encendi6.

| & Propiedades de Generic USB Joystick M i

[ Cofiguacién| Prueba

Pruebe el dispositivo de juego. Si éste no funciona correctamente, puede
que necesite calibrarse. Para ello, dirijase a la pagina de configuracion.

Ejes
" H 1
EieX/EeY Eje.. Rota..
Botones Control de punto de mira

002000000
ODD®

| Aeceptar l [ Cancelar

Para probar el pedal hay que poner en analogo el gamepad. Esto se hace presionando con una de las teclas que
venian con el gamepad. El foquito rojo se debe encender.



Al mover el pedal hacia arriba la cruz debe moverse en el eje X, ya sea a la izquierda o a la derecha.



& Propiedades de Generic USB Joystick &

Configuracién | Prueba

Pruebe el dispositivo de jueqgo. Si éste no funciona correctamente, puede
que necesite calibrarse. Para ello, dirijase a la paaina de configuracidn.

Eies

EieX/EeY Eje.. Rota..

Botones Control de punto de mira

00000000
ODD®

| Aceptar | [ Cancelar] [ Aplica

Al colocar el pedal hacia abajo la cruz debe moverse en el eje Y.

i Propiedades de Generic USB Joystick

Configuracién l Prueba

Pruebe el dispositivo de juego. Si éste no funciona correctamente, puede
que necesite calibrarse. Para ello, dirijase a la pagina de configuracion.

Ejes

+ |
Eiex/EeY Eje. Rota..

Botones Control de punto de mira

00000000
ODD®®

Aceptar | [ Cancelar | Aplicar




Armando la pedalera

Corté los cables de las bobinas vibradoras y quité las palancas.

Marqué el lugar donde colocaria la placa dentro de la carcasa para poder calcular la cantidad de cable que utilizaria en
cada boton.



Primero soldé los cables a los botones push con el largo suficiente y después los soldé a la placa del gamepad.

Hay que soldar el botdn push que se encuentra en la parte de atras para que funciones como el boton que activa la
funcion ANALOGO del gamepad.

Si esta funcioén no se activa el pedal de volumen no funcionara.

Los recuedros en rojo muestran el Positivo y el recuadro en negro la TIERRA. La ubicacién varia dependiendo del
modelo de gamepad. La tierra sera aquella linea que conecta todos los botones.



Para que la soldadura agarre, hay que raspar ligeramente hasta que el area quede brillosa. (Como moneda nueva ©)

-




Soldé los cables del pedal de volumen.



Después coloque las placas en la parte delantera de la carcasa de plastico del gamepad y le coloque un trozo de
material de empaqgue para evitar que la placa vy la tapa de la pedalera se toquen.

IV

-

Como tuve que cortar el cable USB para hacerlo pasar por el orificio de la caja de la pedalera, lo volvi a unir.

La prueba final

Conectar el USB y abrir DISPOSITIVOS DE JUEGO para probar el correcto funcionamiento de los botones y el pedal
de volumen.

Cerrar la carcasa.



